Tres Intentos
Jugador #1

You get three tries to make sure you know our vocabulary. Take turns doing your tries.

Who can get it in fewer tries?

La clave La pa]abra Intento Intento Intento
#1 #2 #3
el jefe de la escuela el director
como llevo mi ropa al gimnasio el bolso
se usa para ver algo mas grande en la pared | el proyector
lo que hace una profesora ensefar
el dia escolar ___ antes de las ocho empieza
el estudio de plantas y animales la biologia
el estudio de paises, montafas, rios, mapas,... | la geografia
sinénimo para hacer cola hacer fila
donde pones tus libros durante el dia escolar | el armario
489% en un examen sacar una mala nota
sinénimo para el ordenador la computadora
los papeles en un libro se llaman las paginas
donde comes en la escuela la cafeteria
la tarea tipica para algebra consiste de... los problemas
El resultado
Jugador #1 | Puntos Jugador #2 | Puntos
# correcta en Intento #1 x3 x3
# correcta en Intento #2 x2 X2
# correcta en Intento #3 x1 x1




Tres Intentos
Jugador #2

You get three tries to make sure you know our vocabulary. Take turns doing your tries.

Who can get it in fewer tries?

La clave La palabra Intento | Intento | Intento
#1 #2 #3
el lugar especial para clases de ciencias el laboratorio
el espafiol, el aleman, el francés,... el idioma
se usa cuando el lapiz no funciona bien el sacapuntas
lo que haces a una pregunta contestar
el dia escolar ___ cerca de las tres termina
Shakespeare, Poe, Frost y Steinbeck la literatura
ayuda a los estudiantes con sus planes escolares el consejero
sinénimo para la asignatura la materia
donde trabaja la secretaria y el director la oficina
una silla en el auditorio el asiento
98% en un examen sacar una buena nota
lo que haces antes de un examen repasar
un examen pequefio la prueba
un grupo de paginas en un libro con un tema comun el capitulo
El resultado
Jugador #1 | Puntos Jugador #2 | Puntos
# correcta en Intento #1 x3 x3
# correcta en Intento #2 x2 x2
# correcta en Intento #3 x1 x1




